ATIVIDADES DE INFORMATICA **¥* 29/09/2021 *¥**

FASE 1 FASE 2
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SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM

R“ Z W
MOMENTO DE APRENDIZAGEM , DIVERTIMENTO E FAMILIA.

*CASO ALGUM JOGO NAO FUNCIONE, ABAIXE O ADOBE - FLASK PLAYER.

ATIVIDADE 1 - MEMORIA DAS VOGAIS

e C(lique naletra correspontente ao desenho e leve a vogal até a caixinha branca.

LINK: http://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/vogais/

ATIVIDADE 2 - APRENDENDO A CONTAR

e C(lique no animal e depois na caixinha com o numéro correspondente, e comece o jogo
novamente.

LINK: http://educajogos.com.br/jogos-educativos/matematica/aprendendo-a-contar/

ATIVIDADE 3 - JOGO DAS VOGAIS

e Observe a imagem e clique na vogal inicial ao lado, depois clique na flexinha verde para
o proximo desenho.

LINK: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12229

- ATIVIDADE 4 - ENCAIXA FORMAS

e Leve a figura e encaixe na sombra correspondente, depois de encaixar clique na
flechinha branca para o préximo jogo.

LINK: https://jogoseducativos.hvirtua.com/encaixa-formas
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